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AUTOMATYCZNE Urzqdzenia wprowadzania 3122-04 
PRZETWARZANIE i wyprowadzania informacji 

INFORMACJI 
Monitory ekranowe 

Klasyfikacja 
Grupa katalogowa XIX .44 

1. WSTĘP 2.2. Podział monitorów ekranowych 

1.1. Przedmiot normy. Przedmiotem 
Klasyfikacja monitorów ekranowych. 
klasyfikację ze względu na rodzaj 
informacji, właściwości użytkowe i 

normy jest 
Norma podaje 
zobrazowywanej 

sposób połą-

2.2.1. Podział mini torów ekranowych ze wzgledu 
na rodzaj zobrazoWlwanej informacji. Zbiór moni­
torów ekranowych dzi eli się na następujące pod­
zbiory: 

czenia z urządzeniem współpracującym oraz rozwią­
zania konstrukcyjne podstawowych zespołów monito­
rów ekranowych. 

a) monitory ekranowe alfanumeryczne, 
b) monitory ekranowe graficzne, 
c) monitory ekranowe sytuacyjne. 

1.2. Określenia - wg BN-76/3122-03. 

2. KLASYFIKACJA 

2.1. KrYteria 5lasyfikacyjne. Zbiór monitorów 
ekranowych podlega klasyfikacji wg następujących 

kryt·eriów: 

2.2.2. Podział minitorów ekranowYch ze względu 

na właśc iwości użytkowe. Zbiór minitorów ekrano­
wych dzieli się wg następujących cech charakte­
rystycznych: 

a ) wielkości charakteryzujące pole wyświetlane 

(tabl. 1), 
a) rodzaj zobrazowywanej informacji, b) urządzenia wprowadzania danych (schemat), 
b) właściwości użytkowe, 
c ) sposób współpracy (połączenia) z komputerem, 

c) operacje redagowania wyświetlanej informacji 
(tabl. 2), 

d) rozwiązania konstrukcyjne podstawowych ze­
społów. 

d) sygnalizacja (tabl. 2), 
e) zastosowanie (tabl. 2). 

Tablica 1 

\'łyn11ary Wymiary Liczba T:!Parr,r eltraml znaków Monitory Liczba znak6w Liczba reper-- Rodzaj 
ekranOwe znak6w w wier- wiersJlY tuar II1lrsora 

szu znaków cale 

podkreślenie 
znall1l 

min 128 min 8 lI1n 3 64 min 3X 4 min 0,11 XO,09 podkreślenie 
al.f8llWDer;yczne 

IIIIIX 2048 msx 80 IIIBX 128 156 IIIBX 15 X20 IIIBX 0,31 )(0,25 wielokrotne 
Illna111l 

znak migota-
jący lub stał;y 

min 320 min 32 min 10 min 10X 10 min 0,1 XO,07 
graticzne 

IIIBX 4096 IIIBX 128 msx 64 64 
IIIBX 29X 29 msx o,64XO,32 

sytuacyjne min 128 min 8 min 3 64 min 9>< 9 min O,07X 0,05 plsJaka Me-

IIIIX 2048 IIIBX 128 IIIBX 128 lilia 16x 16 IIIBX O,37XO,28 oąca 1) 

średnioa 
dla ekra-
00. okr,,"" 
gły'ch 
min 10 
msx 19 

Rozdziel-
. 

czość 
JBBkra-

liczba 11- - footlam-

nii na bert -
1 cal 

min 20 min 15 

msx 50 max 75 

min 30 

IIIBX 240 

min 100 min 40 

msx 500 max 250 

Powyżese dane dotyczą znak6. alt8llWDer;ycz~ i IQ1Dboli pillll.l'llld.ch. Ro4AJ i ilość znaków gra!ic~ zalety od 
konkretnego zastosowania. 

Da:ne liczbowe w tablicy maJą oh.aral<1:er infonaaQyj~. Zebl'8ll8 zostały na podstawie przeglądu parametrów wyrobów produoen-
tów światowych. . 

1) Kursor i tekst będąc;, opisem iD:formacJi graf1Dznej są wyMetlane Da tądanie operatora. 

Zgłoszona przez Instylut Maszyn Matematycznych 
Ustanowiona przez Zjednoczenie Przemysiu Automatyki i Aparatury Pomiarowej MERA dnia 15 moja 1976 r. 

jako norma obowiązująca w zakresie produkcji od dnia 1 stycznia 1977 r. 
(Dz. Norm. i Miar nr 19/1976 poz. 67 ) 

WYDAWNICTWA NORMALIZACYJNE 1976. Wpływ do WN . 7 .7 .76 Oddano do a~ łCldu 2 .8 .76 . Druk u końexono we wrzełniu 76 .. 
Obj.O,70 a. w. Nakład 1800+ 5S . Q%. Zomo 2130/16 
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Ibnitor,y 
ekranowe 

1 

al:fazumeryczne 

graficzne 

sytuacyjne 

Operacje redagowania wyświetlanej 
i.n1'Ol'lllllC j i 

2 

aro"li',vol§ć:tol'lllatOWllD1,. ekraml. 

. zdo~I§ć tremsmi'ji ozęściowej 

. zapis' zneku w trybie wtrącania 
(llłSERT lIDIE) 

zapis linii w trybie wtrącania 
(LlNE mSERT) 

wymazywanie. znaku (lElETE) 

wymazywanie linii (LlNE IEIETE) 

przesuwanie tekstu w górę 
(ROLL - UP) i w dół (ROLL - DOWN) 

zdolność tabulacji (TAB) i 
tabulacji wstecznej (BACK-TAB) 

se lekt;ywne w,ymazywanie do końca 
pola (ERASE-EOF) i do końca ekraw 
(ERASE mroT) 

zerowanie ogólne programowe 
(ClEAR) 

funkcja AIJTOSKIP 

operacja pOln;órzenia (WPLICATE) 

możliwość pracy w stanie blokady 
programowej 

wywoływanie testów (TEST REQUEST) , . 

możliwość tworzenia operacji 
specjalizo~ dzięki grupie kla­
wiszy dostępu do prograIILI (PROGRAII 
ACCESS KEY-PA) i klawiszy programowo­
f'unkcyjn;rch (PROGRAM EUBCTION -KEY , 

operacj e redagowania fom graficz­
n;rch uzaleśnione są od możliwości 
f'unkcjonaln;rch system, w który1ll 
monitor gra:ticz~ lub sytuacyjny 
pracuje jako urządzenie peryferyjne 

m-76/3122-04 

TMlie. 2 

Sygnalizacje 

J 

alI11styozna 

- końca wiersza 
- końca ekraw 
- odblokowania 

klawiatury 
- alarm progra­

mowy 

.. leUa 

- stam moni­
tora 

- staru sys­
tem 

- nieprawidło­
wości Cizia­
;tania 

rodzaj sygnalizacji alI11styoznej 
i świetlnej zależy od ZastOBOWan1~ 
oraz możliwości funkcjonalnych 
moriitora graficznego lub sytuacyj­
nego 

3 

Zastosowanie 

4 

urządzenia WE/wy maszyn cyfro­
wych w systemach rezerwacji i 
ewidencjonowania 

jako bezgłośna lJIIł.SZ3'II& do pi­
sania z możliwoście.m:l. redagowa­
nia tekstu jak w kol. 2 

urządzenia peryferyjne w ą-
stemach konwersacyjn;rch ENC 

projektowanie maszynowe 

animacja kODlpUterowa 

radiologia i EKG 

kryminalistyka 

ogólnie - umożliwiają superpo­
zyoję ~ch maszYIlOW.YCh ze 
stał:ym Uem 

radarowe wskaźniki położenia 
SONAR 

wojskowe syste~ dowodzenia 

systomy sterowania ruchem 
lądowym i powietrz~ 

2.2.3. Podział minitor6w ekranoWlch ze względu cl generator wektorów, 
dl pamięć, na sposób połaczenia z urzadzeniem. Zbi6r 

rów ekranowych dzieli się na: 
al mini tory ekranowe zależne, 
bl mini tory ekranowe niezależne: 

- zdalnt:, 
- lokalne, 

cl mini tory ekranowe buforowane, 
dl mini tory ekranowe niebuforowane. 

minito-

2.2.4. Podział minitorów ekranowych ze względu 

na sposób rozwiazania konstrukcyjnego podstawo­
wych zespołów. Podsta'Nowymi zespołami mani torów 
ekranowych s,,: 

al zesp6ł zobrazowania, 
bl generator symboli alfanumerycznych, 

el zesp6ł ster~wania. 

2.2.5. Zespoły monitorów ekranowych 

2.2.5.1. Rodzaje zespołów zobrazowania 
al lampy elektropromieniowe, 
bl wskaźniki elektroluminescencyjne, 
cl wskaźniki na ciekłych kryształach, 
dl wskaźniki z promieniem laserowym, 
el inne. 

2.2.5.2. Rodzaje generatorów symboli alfanume­
ryCZnych ze względu na techniki realizacji podano 
w tabl. 3, a ze względu na techniki generacji~ 
boli - w tabl. 4, 

Mllo, l 

Techniki realizacji 

Rodzaj genera-
Pamięć z tora symboli Pamięć PamiQĆ 

aLramunerycznych IIBtryca 
iilatryca Pamięć stMa pół- Pamięć Pamięć 

stał:a 
lampą typu 

diodowa t :ranzys- stała przewodni- stał:a stMa transfor- charactron Inne 
torowa rdzeniowa kowa BOS-ROf1 lIOS -PROH matorowa bądź 

monosoopo 

punktowy + + + + + + + - + 

kręokowy + + + - - - + + + 



4 

Tablica -4 

Rodzaj ge- Teclmild. generacji ay1IIbol1 
neratora 
ay1IIbol1 Metoda Metoda 
al1'B:lU- matrycy napięć Iti.kro- Telewi- Inne 
meryczlVCb odcbyla- rastru zyjna znaków 

jących 

Punktowy - - + + + 

kreskowy + + + + + 

2.2.5.3. Rodzaje generatorów wektorów 
a} Podział ·ze względu na sposób sterowania 

przez komputer: 
generatory sterowane w sposób bezwzględny, 

- generatory sterowane w sposób przyrostowy, 
- generatory ze sterowaniem programowym, 
- inne. 
b} Podział ze względu na zdolność kreślenia we­

ktorów w określonych kierunkach: 
- generatory n-kierunkowe, . 
- generatory wektorów w dowolnych kierunkach. 

c} Podział ze względu na sposób realizacj i ukła­
dowej: 

- generatory punktowe, 
- generatory linii ciągłych. 

2.2.5.4. Rodzaje pamięci monitorów ekranowych i 
techniki ich realizacji podano w tabl. 5. 

2.2.5.5. Rodzaje zespołów sterowania 
a} Podział ze względu na możliwość sterowania 

programowanego: 
- ze sterowaniem programowanym, 
- ze sterowaniem nie programowanym, 
b) Podział ze względu na samodzielność wykony­

wania funkcji sterowania: 
- z realizacj~ wszystkich funkcji sterowania 

monitorów ekranowych, 
- z wydzieleniem części funkcji sterowania na 

zewnętrzne urządzenia sterujące, 

- inne. 

TAblip' 5 

T~chnild. realizacji 

Rejas-
Rodzaje paIIlir,ci try Rejes- Rejes- Linie Pamię-
i ich funkcjo ' prze- try try 

Pamię-
magne- Pamię- ci Pamię- Pamię- Pam.1ę- Pamię- Pamię-

suw- prze- prze- ci teB- ci RAM ci ci ci ci ci Inne ne na- suw- o su,,-
ROM 

try- ROM- rd.ze- RAM- RAM- taś- bębno- dysko.-
gne- ne ne cyjne -:ODS niowe -TTL - r405 mowe we we 
tycz- TTL WS 
ne 

generatory 1) 

Pami ęci pami"ci mikropro- - - + - + + + + + + + + stałe gratnów -
1n."lC 

pami ęci 

z :lol"lo~m - - - - - - + + + - - - + 
pamięci 

dO<1 t ępem 2) 
.Pamięci 

wel7nQ- • 
Obl'8.ZU 

trzne 
"all1:1, ci Z 

• :io,;t cpom + + + - + - - - - - - - + i szeregowym 

pamiQC1 zewnętrzne - - - - - - + - - + + + + 

1) Pami c;:ci stałe stosowane jako generatory symboli al1'auumerycznych podano w tabl. 3 i 4. 

2) IIk>nit02"'J z pamięcią wewnętrzn,! nazywa się monitorami buforoW8ĄYll1i, zaś monitory z pamięcią zelmętrzną - monitorami 
n1ebu:forow:mymi • 

KONIEC 
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