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PRZETWARZANIE i wyprowadzania informacii
INFORMACIJI .
Monitory ekranowe
Klasyfikacja
Grupa katalogowa XIX 44
1. WSTEP 2.2, Podziat monitordw ekranowych
1.1..§£g?dmiot.norg1; Frasgmlosel DOTHg JRok 2.2.1. Podziax minitordéw ekranowych ze wzgledu
klasyfikacja monitorow ekranowych. Norms podaje .. rodza] zobrazowywane] informacji. Zbiér moni-
klagyfikacje ze wzgledu na rodzaj zobrazowywane]

informacji, wasciwosci uzytkowe i sposdéb poig-
czenia z urzgdzeniem wspdipracujgcym oraz rozwig-
zania konstrukcyjne podstawowych zespoidw monito-
réw ekranowych.

1.2. Okreslenia - wg BN=76/3122-03.

2. KLASYFIKACJA

2.1. Kryteria lasyfikacyjne. Zbiér monitordw
ekranowych podlega klasyfikacji wg nastepujgcych
kryteridw: '

a) rodzaj zobrazowywanej informacji,

b) wiasciwosci uzytkowe,

¢) spoadb wspdipracy (poxgczenia) z komputerem,

d) rozwigzania konstrukcyjne podstawowych 3ze=
spoxdw. )

toréw ekranowych dzieli sie¢ na
zbiory:
a) monitory ekranowe alfanumeryczne,
b) monitory ekranowe graficzne,
c) monitory ekranowe sytuacyjne.

2.2.2. Podzial minitordw ekranowych ze wzgledu
na wiasciwosci uzytkowe. Zbidér minitordw ekrano-

wych dzieli si¢ wg nastepujgcych cech charakte-
rystycznych:

a) wielkoéci charakteryzujgce pole wyswietlane
(tabl. 1),

b) urzgdzenia wprowadzania danych (schemat),

¢) operacje redagowania wyswietlanej informacji
(tabl. 2),

d) sygnalizacja (tabl. 2),

e) zastosowanie (tabl. 2).

nastepujgce pod-

Jablica 1
Lacsba typowy | Vyuery | Vymlary Romdatel~ | joppg.
Monitory Liczba znakdw Liczba | reper- i Rodzaj 1 czb: 14—} - footlame
ekranowe znakéw | w wier- | wierszy| tuar kursora g bert -
szu znakéw cale -
1 cal
podkredglenie
znaku
min 128 { min 8 |min 3 64 min 3X 4 |min 0,11X0,09 podkreslenie| min 20 min 15
alfammeryoans | L. 2048 | max 80 |max 128 156 max 15 X20 | max 0,31X0,25 :iellok:-otne max 50 max 75
znak migota-
Jacy lub staiy
min 320 | min 32 | min 10 min 10X 10 | min 0,1 X 0,07 min 30
graficzne 64
max 4096 | max 128 | max 64 max 29X 29 | max 0,64 X 0,32 max 240
sytuacyjne min 128 | min 8|min 3 64 |m™n 9X 9 [min 0,07X0,05 | plamka éwie- min 100 | min 40
mex 2048 | max 128 | max 128 max 16X 16 | max 0,37% 0,28 | caca?) max 500 | max 250
drednica
dla ekra-~
néw okrg~
gxych
min 10
max 19
Powyisze dane dotyczg znakéw alfamumerycznych i symboli pisarskich. Rodzaj i ilos$¢ znakéw graficznych zaleiy od
konkretnego zastosowania,
Dane liczbowe w tablicy majs charakter informacyjny. Zebrane zostaly na podstawie przegladu parametréw wyrobéw producen-
téw éwiatowych,
1) Kursor i tekst bedacy oplsem informacji graficsznej sq wydwietlane na Zgdanie operatora,

Zgloszona przez Instytut Maszyn Matematycznych
Ustanowiona przez Zjednoczenie Przemyslu Automatyki i Aparatury Pomiarowej MERA dnia 15 maja 1976 r.

joko norma obowiazuiaca w zakresie produkcii od dnia 1 stycznia 1977 r.
(Dz. Norm. i Miar nr 19/1976 poz. 67 )
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T
dablica £
lbnito:;y Operacje redagowania wyswletlane]
L informacji Sygnalizacja 1 Zaastosowanie
i 2 3 4
mogliwoéé formatowanip ekranu akustyczna dwletlna
zdolnodé transmisji ozesciows] = konica wiersza - stam moni- uizqdzeni.a Wﬁ-i/WY PREEYT :yfro—
. - kotica ekram tora BIEA W BEE DRREEWNS)
alfammerycane - zapis - znalu w trybie wtracania - odblol ke - stam sys- ewldenc jonowania
(INSERT MODE) klawiatury tem Jako bezgodna maszyne do pi-
zapis lindi w tryble wtracania -~ alarm progra- - nieprawidZo-| sania z mofliwodciami redagowa-
(LINE INSERT) mowy wodcl dzia~ | nia tekstu jak w kol. 2
wynmazywanie. znaku (DELETE) nda ‘
wymazywanie linii (LINE DEIETE)
przesuwanies tekstu w gore urzadzenia peryferyjne w sy-
(ROLL - UP) i w 46 {ROLL - DOWN) : stemach konwersacyjnych EMC
~zdolnodc tabulacji (TAB) i projektowanie maszynowe
I tabulacji wstecznej (BACK-TAB) Y T —
selektywne wymazywanie do korvica
pola {ERASE=-EOF) i do korica ekram . Fadisteglis 1 BXG
(ERASE INFUT) rodzaj sygnalizac]i akustyczne] lryminallstyks
zerowanie ogdlne progremowe i swietlne] zaleiy od za.atosowa.n:l.af
(CIEAR) oraz mozliwodci funkejonalnych
funkeja AUTOSKIP zgﬁtom graficznego lub sytuecy]-
operacja powtdrzenia (DUPLICATE)
mozliwos¢ pracy w stanie blokady
Fre - 2liwiaj
2 ogblnie = umo & superpo-
wywol;wa.pie testdw (TEST REQUEST) syoje daugch has b o
mo%liwosc¢ tworzenia operacji statym tiem
specjalizowanych dzicki gruple kla- " : s
RE— wiszy dostepu do programi (PROGRAM s c;a‘{ga.rowe wskazniki poZozenia
ACCESS KEY-PA) i klawiszy programowo-{
funkeyjnych {PROGRAM FUNCTION -KEY ) wojskowe systemy dowodzenis
operacje redagowania form graficz- systomy sterowania ruchem
nych uzaleznione sg od mozliwosel - ladowym i powletrznym
funkc jonslnych systemu, w ktsérym
monitor graficzny lub sytuscyiny
pracuje jJako urzadzenie peryferyjne
2.2.3. Podziat minitordw ekranowych ze wzgledu ¢) generator wektorodw,
na_sposdb potgczenia z urzgdzeniem. 2bidr minito- d) pamieé,
row ekrsnowych dzieli sie na: e) zespét stercwania.
a) minitory ekranowe zalezne, 2.2.5. Zespoty monitordw ekranowych
b) minitory ekranowe niezalezne:
- zdalne, 2.2.5.1. Rodzaje zespoldw zobrazowania
- lokalne, a) lampy elektropromieniowe,
¢) minitory ekranowe buforowane, b) wskaZniki elektroluminescencyjne,
d) minitory ekranowe niebuforowane. c) wskaZniki na ciekiych krysztalach,

2.2.4. Podzial minitordéw ekranowych ze wzgledu d) wskainiki z promieniem laserowym,

na sposdéb rozwigzanias komatrukcyjinego podstawo- e) inne.
wych zespoidéw. Podstawowymi zespotami monitordw 2.2.5.2. Rodzaje generatordw symboli alfanume-
ekranowych sg: rycznych ze wzgledu na techniki realizacji podano
a) zesp61 zobrazowania, w tabl. 3, a ze wzgledu na techniki generacji sym-
b) generator symboli alfanumerycznych, boli - w tabl. 4,
lablica 3
Technikl realizacji
Rodzaj genera=- ol
tora symboli " . s Pamied ; Pamicé i
alfarmumerycznych | Matryca ‘?at” ca Pa.t'nj.ec stata péi- Pamieé Paad.ec stata Lampsy oyl
tranzys- | stata : stata staia charactron Inne
diodowa . rdzeniowa | Pr2ewodni- 08 RO MOS ~FROY transfor- bads
kowa SN PA=ERYE 1 matorowa ada
monoscope
punktowy + + + + + + > - +
kreskowy + + + - - - + + +




BN-76/3122-04

4
Takllca 4
Rodza] ge- Techniki generacji symboli
neratora
symboli Metoda
alfami- nh:::Odg napicé Mikro- Telewi- Teitia
merycznych = ry]l wy odchyla~ | rastru zyjna
jacych

punktowy - - + + +
kreskowy + + + + +

2.2.5.3. Rodzalje generatordw wektoréw

a) Podzial
przez komputer:

ze wzgledu na sposéb sterowania

generatory sterowane w sposdb bezwzgledny,

¢) Podziax ze wzgledu na sposdédb realizacji ukza-
dowej:

- generatory punktowe,

- generatory linii ciggiych.

2.2, . Rodzaje pamieci monitordw ekranowych i
techniki ich realizacji podano w tabl. 5.

2.2.5.5. Rodzsje zespoidw sterowania

a) Podziaz ce wzgledu na mozliwosé sterowania
programowanego:

- ze sterowaniem programowanym,

- ze gsterowaniem nieprogramowanymj

- generatory sterowane w sposdb przyrostowy, b) Podziat ze wzgledu na samodzielno$é wykony-
- generatory ze sterowaniem programowym, wania funkcji sterowania:
- inne. - Z realizacjg wszystkich funkcji sterowania
b) Podziat ze wzgledu na zdolnosé kreslenia we- monitordw ekranowych,
ktoréw w okreélonych kierunkach: - 2z wydzieleniem czesci funkcji sterowania na
- generatory n-kierunkowe,. zewnetrzne urzgdzenia sterujgce,
- generatory wektordw w dowolnych kierunkach. - inne.
Aablicg O
Techniki realizacji
Rejes=
Rodzaje pamigci try Rejes-{ Rejes=- Linie Pamie-
i ieh funkcje prze- | iry try Pami magne=-| Pamic=-{ci Pamie¢=- | Pamig- | Pamie~| Pamie=| Pamic=
Suw- | prze=- |prze= | . s teg~- Jci RAM ci ci ci ci ci Toiven
ne ma~| suw~. | suw- ROM try- |ROM- |rdze~ {RAM~ |RAM~ [tas- |bebno-|dysko- '
ane- |ne ne cyjne |=-MOS |niowe |-TTL ([-MOS |[mowe |[we we
tycz- { TTL MOS
ne
generatory 1) 4
Pamicei pamivei mikrovro-
e Freun - - - + - + + + + + + + +
inne
pamieci
z dovolnym - - - - - - + + + - - - +
pami¢ci 2
; doztenem 2)
el ol
obrazu ‘ namicei Z
, doztopem + + + - + - - - - - - - +
szeregowym
pamicci zewngtrazne - - - - - - + - - + + + +
1) Pamicci state stosowane Jako generatory symboli alfamumerycznych podano w tabl., 3 i 4,
2) Monitory z pamigciy wewne¢tizng nazywa sie¢ monitorami buforowanymi, zos monitory z pamigecis Zewnetrzng - monitorami
nicebuforowonymi,
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